
 

 
 

 

 

Subject  :  
 
Mejoras de software 3.13C (error de destino) 

Bulletin No   : TB/WA/003/21 

Date    : 12-02-2021 

Bulletin circulated on   : 16.02.2021 

Product  Name  :  Wheel Aligner – 3D Model : FOX-3D & GENIE 3D 

Assembly/Sub Assembly:   Language : Spanish 

Compulsory Update  :  Optional Update :  

Part Description  :  Part Code. :  

Hardware Changes Software Changes Firmware Changes  

Detalles 

Este boletín técnico explica un desarrollo en el software del alineador de ruedas (tanto FOX3D como Genie3D). Los detalles 

se explican a continuación. 

Durante el curso de la alineación de las ruedas, si el técnico saca la placa de destino de las ruedas por accidente o 

intencionalmente, la cámara seguirá buscando las placas de destino y, después de unos segundos, el software mostrará una 

pantalla como "Error de objetivo" (que se muestra a continuación). . Esto se puede resolver de tres formas. 

A) Vuelva a fijar el objetivo en las ruedas y reanude el funcionamiento normal.  

B) Presione la tecla "Ctrl S" para guardar el trabajo de alineación y salir de la aplicación de software del alineador de ruedas. 

Si es necesario continuar con el trabajo nuevamente, ejecute el software del alineador de ruedas y vuelva a la pantalla 

anterior, presionando “YES” en el cuadro de diálogo que se muestra. De lo contrario, presione "NO" para comenzar una 

nueva alineación.  

C) En la pantalla "Error de destino", haga clic en el icono de inicio en el menú inferior y la aplicación de software volverá a la 

pantalla inicial (página de inicio) para iniciar una nueva alineación. Esta es una opción adicional introducida recientemente 

en la versión de software 3.13C (enlace a continuación) 

https://drive.google.com/file/d/1jySl4JQ8ZQlVlJm2iy968xHrRaaUA2DS/view?usp=sharing 

Pero tenga en cuenta que el método anterior para cerrar el programa de alineadores nunca guardará el trabajo en el 

historial de alineación y es posible que no pueda ver estos informes de alineación en particular en el futuro. 
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